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          СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ

ВВЕДЕНИЕ
Шахматы - это увлекательнейшая из игр, вся сотканная из солнечных лучей переполненного жизненной энергией ума, который ищет и находит достойный исход своему избытку сил в неисчерпаемой борьбе остроумия и глубокомыслия... Шахматы воспитывают сосредоточенное внимание, вдумчивость и предусмотрительность; незаурядную выдержку и хладнокровие в беде; находчивость в изыскании ответного маневра на самый неожиданный выпад противника; комбинационное зрение и готовность на любые жертвы ради намеченной цели; глубокий анализ самых запутанных положений; трезвый и точный расчет и железную решительность в последовательном проведении намеченного плана борьбы. Эти качества драгоценны для людей в их повседневной жизни и труде.

Станислав Струмилин
Два года назад мама отвела меня в шахматный клуб и сказала: Шахматы, как любовь или музыка, способны сделать человека счастливым. С тех пор я начал учиться этой великой игре.

Сколько веков люди ведут в бой маленькие фигурки, а исчерпать все возможности древней игры, постичь все тайны шахматного королевства до сих пор никому не удалось. Шахматы необычайно эмоциональны, они дарят своим игрокам сильные переживания, В шахматах никому не удается избежать ошибок, достичь совершенства, и вместе с тем каждый может попробовать свои силы в этом увлекательном интеллектуальном спорте, каждый может заглянуть в шахматную теорию.

Доказано, что занятия шахматами укрепляют память, развивают воображение, помогают выработать такие черты характера, как организованность, целеустремленность. Шахматы учат быть предельно внимательным, собранным. К тому же шахматы – замечательный повод для общения людей. По всему земному шару в шахматы играют миллионы людей. Шахматы имеют свой язык, и с тех пор как я стал играть в шахматы, у меня появились десятки друзей, с которыми я общаюсь посредством фигур и квадратов на доске.

Цель моей работы – совершить путешествие в шахматное королевство.

В процессе своего исследования я поставил перед собой следующие задачи:
1) исследовать эволюцию шахмат;
2) изучить законы шахматного королевства;

3) исследовать историю матчей за звание чемпиона мира по шахматам;
4) исследовать сыгранные матчи за звание чемпионки мира по шахматам;

5) изучить имена шахматных вундеркиндов разных эпох;

Кто ты – Петя, Валя, Тоня,

Говорун или тихоня.

Непоседа-озорник

Или лучший ученик,

Дрессируешь ли собаку,

Затеваешь с братом драку,

Любишь спорт или кино –

Это в общем все равно.

Дело-то сейчас не в том,

Дело-то сейчас в другом –

Хочешь, в новый мир игру

Дверь тебе я отопру?

Что с собой нам взять? Желанье

И терпения чуть-чуть.

Шахматы – игры названье,

В шахматы мы держим путь!

                      «ПОБЕДУ РАЗУМОМ ОДЕРЖИВАЮТ…»
Большинство шахматистов не любит проигрывать и считает проигрыш чем-то позорным. Это ложный взгляд. Те, кто хочет совершенствоваться, должны смотреть на свои проигрыши как на уроки и учиться по ним – чего избегать в будущем.

Хосе Рауль Капабланка
Королевство, о котором я хочу вам поведать, не найти ни на одной географической карте. Оно расположено на шахматной доске. О множестве королевств, великих и малых, рассказывает история. О том, как королевства рождались, расцветали, становились все могущественнее и могущественнее. О том, как вели бесконечные войны, побеждали и терпели поражения. О том, как рано или поздно уходили с земли.

А маленькое шахматное королевство стоит уже полторы тысячи лет, и конца ему не видно. Воины этого королевства, не ведая страха, беспрестанно сражаются, а королевство процветает, становится все богаче.

Обитатели шахматного королевства подчиняются строгим законам и соблюдают древние обычаи. Стать великим полководцем сможет лишь тот, кто хорошо изучил эти законы и обычаи, уважает их и соблюдает.

Я приглашаю вас совершить путешествие в славную страну шахмат с приключениями и трудностями. Настоящие путешествия богаты приключениями, они подстерегают путников и в шахматном королевстве. Путешественникам всегда приходится преодолевать препятствия, но без препятствий и побед путешествие перестало бы быть интересным.

Красива одна из легенд, излагаемая в поэме «Шахнаме» персидского поэта Фирдоуси. Герои ее – индийские братья – царевичи Гав и Талханд. После смерти отца Джамхура между ними возникла междоусобная война за трон, в ходе которой войско Талханда было разгромлено, а сам он внезапно скончался на спине слона. Царица-мать, повергнутая в отчаяние гибелью младшего сына, обвинила Гава в убийстве брата. Желая успокоить мать и показатель, что Талханд не был убит в бою, Гав собрал мудрецов со всех концов страны. Один из них, что слыл «в Индии доблестней всех и мудрей, поле войны начертал, движение войск и вождей указал». На доске, разделенной на клетки, он расставил вырезанные из кости фигуры пеших и конных воинов, боевых колесниц и слонов и изобразил весь ход битвы, гибель одной из армий, но не ее полководца.

Из клетки тут шах отступает своей,

Пока не утратит он к бегству путей.

Теснят и со всех угрожают сторон

Наставник и рух, конь, пехота и слон,

И смотрит кругом государь молодой:

Рассеяно войско, в тревоге большой.

Вода и преграды, куда ни беги,

Направо, налево, повсюду враги

Шах, мат – от лишений скончался герой,

То было веленье судьбы роковой.

И так о Талханде сказать пожелав,

Начало дал шахматам доблестный Гав.

Однако в действительности такая игра с матованием короля соперника возникла не сразу. В первоначальном виде она появилась в Северной Индии как отображение древнеиндийского четырехсоставного войска и называлась – чатуранга. В те времена фигуры во главе с предводителем – раджой - выстраивались в четырех углах 64-клеточной доски - аштапады. В игре ходы определялись бросанием костей, и участвовало четыре человека. Победа достигалась уничтожением сил противника, в том числе королей (рисунок 1).
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Рисунок 1 - Чатуранга

На основе чатуранги не позднее V-начала VI веков в более широком регионе Центральной Азии, где преобладало влияние индийской культуры, появилась игра под названием чатранг. Теперь она имела два лагеря фигур, в их числе появилась новая фигура советника короля – фарзии. Цель игры стала иной – объявить мат королю, обдумывая ходы, а не бросая игральные кости.
             В странах мусульманского мира – Средней Азии, Иране и на арабском Востоке шахматы становятся одним из любимых народных развлечений. Часто богатые горожане приглашали для обучения шахматам опытных игроков!

Играли в шахматы и женщины. В сказаниях и легендах встречается привлекательный образ шахматистки Диларам, игравшей сильнее соперников-мужчин. В одной из сказок «Тысячи и одной ночи» повествуется о невольнице купца Таваддуд, которая после испытания ее красноречия, знания Корана, медицины, астрологии проявила искусство и в шахматной игре. 
Испания и Италия были первыми в Западной Европе странами, где получили распространение шахматы. Они переняли игру от арабов примерно в VIII-IX веках.  К концу XIV века западноевропейские шахматы уже во многом изменились. Клетки доски, ранее одноцветные, стали черными и белыми. Изменился внешний вид и названия некоторых фигур.
          К концу XIII века в Западной Европе появились первые книги о шахматной игре. А во многих европейских языках стали возникать пословицы и поговорки, отражавшие увлечение шахматной игрой. Например, английская пословица гласила: в мире существуют три жизненно необходимые вещи: жена, шахматная доска и арфа.

В Киевскую Русь шахматы попали прямо с Востока в VII веке. Купцы русские – народ любопытный и до чудес охочий. Вот и привезли они на своих ладьях, пропахших солью и восточными пряностями, шкатулки с игрушечными воинами, слонами, королями.

Сразу полюбилась русским людям новая игра. Особенно много умельцев сыграть в шахматы было среди воинов-богатырей, об этом и в былинах сказано. Новгородский купец, гусляр и певец Садко, отправляясь в подводное царство, берет с собой «шахматницу».

        Шахматы на Руси в Средние века имели свои особенности. Так, если в западноевропейских странах в основу названия игры был положен термин «шах», которым предупреждали противника об угрозе его главной фигуре, то на Руси оно образовалось от выражения «шах мат», что означает «властелин умер».

Существовали различия и в названиях некоторых фигур. Например, восточная фигура «рух» (на Западе – башня) стала именоваться ладьей и изображаться в виде судна.

Слон на Руси получил свое название в результате прямого перевода восточного термина «альфил». Термин «ферзь» у русских сохранился без перевода. Древнерусские названия остальных трех фигур совпадали с западноевропейскими – царь (король), конь, пешка (пеший воин).

          В эпоху Возрождения расширились игровые возможности некоторых фигур. Пешка при первом ходе теперь уже имела право перешагнуть через клетку. Ферзь получил возможность передвигаться по горизонталям и диагоналям на любое количество клеток и, соединив в себе мощь ладьи и слона, превратилась в сильнейшую фигуру на доске.

         Популярность шахмат росла во многих европейских странах: Англии, Франции, Германии, Польше, Голландии. Но наибольшее распространение они получили в Италии и Испании. Здесь уже проводились турниры, в которых участвовали и шахматисты из других государств. В 1554 году правитель итальянского городка Маростика собрался выдать замуж свою дочь. На ее руку претендовали сразу два достойных юноши, которым по обычаям того времени предстояло «выяснить отношения» в дуэли на шпагах. Однако благоразумный правитель решил изменить эту традиция и пообещал, что отдаст свою дочь тому из них, кто одержит победу … в шахматной партии. В XVI-XVII веках  шахматы были популярны и в России. В них играли люди самых разных сословий: дворяне, бояре, ремесленники, торговые и служащие люди. Традиционно увлекались этой игрой московские цари.       

       В начале XVIII века многое для распространения шахмат в России, особенно в придворных кругах и среди дворянства, сделал Петр I. Эта игра была его любимым занятием в часы досуга.

Первое в истории шахмат международное состязание с участием ряда мастеров, состоялось 1851 году в Лондоне. Состязание проводилось в форме небольших матчей с выбыванием проигравших. Победителем турнира вышел Адольф Андерсен (1818-1879). В целом Лондонский турнир сыграл огромную роль в развитии шахмат, положив начало самой распространенной форме состязаний сильнейших шахматистов различных стран. В международных турнирах стали выявляться сильнейшие шахматисты Европы, а затем и всей планеты.
                  ЖИЗНЬ НА ШАХМАТЫ ПОХОЖА                                                
                                                                                       Все мы одна семья.                    
                                                                                    Девиз Всемирной                                                  
                                                                                             шахматной феде -

                                                                                             рации (ФИДЕ)

  Шахматы - игра на редкость увлекательная, требующая от того, кто играет в
нее, большого искусства. Разве можно сравнить шахматы с какой-нибудь детской настольной игрой, например, с игрой «Кто первый?»? Там, если
твоему противнику везет, то, как ни старайся, победить ты не сможешь. И часто бывает так: твоя фишка уже почти дошла до финиша, но в этот момент твой противник бросает кубик и получает три очка - ровно столько нужно для того, чтобы догнать твою фишку. Сбив ее, противник ставит вместо нее свою, а тебе, как ни обидно, приходится возвращаться назад, к старту. В такой игре все зависит от случайности, а не от умения.
     В шахматах по-другому. Исход борьбы за доской зависит только от тебя самого. Если, допустим, твой партнер делает одну ошибку за другой, то
в поражении он должен винить только себя; ты же выиграли партию благодаря тому, что сумел использовать ошибки противника. И наоборот, если твой противник играет более внимательно, то, скорее всего, именно он выйдет победителем. Может быть, в следующий раз ты сумеешь его обыграть, если допустишь меньше ошибок.

Таким образом, в шахматах проигрывает тот, кто чаще ошибается или делает более грубые ошибки. Здесь может возникнуть вопрос: «Если игрок не делает ошибок, он всегда побеждает?» Но еще не было на свете такого шахматиста, который играл бы без ошибок. Кто знает, может быть, без ошибок шахматы не были бы шахматами. Если бы люди точно знали, как играть, то давно бы потеряли к ним интерес.
          Если ты выиграл партию, молодец! Значит, ты играл сильнее, чем твой противник, который в этой партии больше ошибался или допустил более грубые ошибки, чем ты. Ну а если ты проиграл партию, не следует сетовать на невезение, на случайность. Нельзя считать, что твоему товарищу сейчас просто повезло. Упрекать нужно только самого себя. Противник выиграл у тебя не случайно, а потому, что играл сильнее. В этом случае нужно вести себя с достоинством, спортивно и постараться в следующей партии играть внимательнее и не допускать ошибок.
Все ребята играли когда-нибудь в прятки, салки, футбол или какую-нибудь другую коллективную игру. Представь себе, что ты играешь в одну из этих игр во дворе, на лужайке в лесу или парке и вдруг замечаешь стоящего в стороне мальчика, который с интересом наблюдает за вами, и чувствуешь, что ему тоже очень хочется поиграть с вами. Вы, конечно, приглашаете его играть, но мальчик робко отвечает, что не знает, как нужно играть правильно.

«Это совсем просто!» - отвечаете вы и в нескольких словах пытаетесь объяснить ему, что, как и в каком порядке он должен делать, кого он должен догонять и от кого убегать, от кого прятаться и кого искать и т.д. Вы объясняете мальчику правила игры. У каждой игры свои правила, и без правил игр не бывает. Вместо игры получилась бы бессмысленная беготня с места на место. Поэтому каждый играющий обязательно должен знать те же правила, что и другие игроки.

У шахмат тоже есть свои правила, не зная которых нельзя в них играть.
Шахматные сражения ведутся на площадке, которая называется шахматной доской. На ней друг против друга выступают армии белых и черных фигур, а ты и твой товарищ являетесь командирами этих армий.

Шахматная доска разлинована на 64 одинаковых квадрата, каждый из которых называется поле. Вдоль и поперек шахматной доски по краям можно насчитать по восемь полей. Но если бы шахматная доска просто была разделена на квадраты, как тускло бы она выглядела, как трудно было бы на ней ориентироваться. Поэтому квадраты окрашены поочередно в два разных цвета: более темный и более светлый. Светлые квадраты называются белые поля, темные – черные поля.
А теперь нужно поближе познакомимся с шахматными фигурами.

В начале партии у каждого игрока имеется своя армия из 16 воинов, состоящих из восьми фигур и восьми пешек. Цель игры заключается в том, чтобы захватить короля противника, поэтому у него особый статус. Остальные фигуры разделены на две группы: слоны и кони – это легкие фигуры, ладьи и ферзь - тяжелые.

Обе армии отличаются друг от друга цветом. Фигуры более светлого цвета называются белыми, а более темного – черными. По традиции имя шахматиста, играющего белыми фигурами, указывается первым.
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            Начальная расстановка фигур на шахматной доске.
Шахматная партия складывается из ходов. Считается, что игрок сделал ход, если он взял одну из своих фигур и переставил ее на другое поле - либо свободное, либо занятое фигурой противоположного цвета, то есть фигурой противника. Начинает партию тот, кто играет белыми. Это значит, что белые делают первый ход, а затем ответный ход делают черные.
Каждая фигура на шахматной доске ходит по-разному. Шахматные фигуры, как люди: каждый человек ведет себя по-своему. В любом классе можно заметить, что, например, Дима на перемене бегает быстрее всех (не успеешь и глазом моргнуть, а он уже в другом конце коридора); Кирилл никогда не бегает на перемене, всегда ведет себя важно, с достоинством; Антон - самый ловкий из ребят; Рома хотя и не так ловок, но зато умеет быстро считать в уме; Данила не любит бегать, зато лучше всех в классе читает стихи; Илья - самый высокий и самый сильный в классе.

На шахматной доске тоже есть фигуры такие проворные, что за один ход могут переместиться с одного края доски на другой. Есть фигуры и неуклюжие, которым нужно три хода, чтобы попасть на соседнее поле, но зато у них много других ценных качеств.
Величественная поступь короля

          Король – самая главная фигура на доске, даже потому, что его потеря означает проигрыш партии. Он не может перепрыгивать через другие фигуры и не может быть принесен в жертву. Король может перемещаться на одну клетку в любом направлении по горизонтали, вертикали или диагонали
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В начале и в середине партии короля обычно стараются укрыть от нападения фигур противника, но в конце партии, когда на доске остается совсем немного фигур, и особых угроз королю уже нет, он сам идет в бой впереди своей армии и становится грозной силой.

                                                Сила ферзя

Ферзь - это самая сильная фигура. Он может ходить по прямым линиям - по горизонталям и вертикалям и по косым линиям - по диагоналям.
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        Сила ферзя огромна, поэтому с самого начала нужно помнить, что его потеря, как правило, означает проигрыш партии и, наоборот, выигрыш ферзя означает выигрыш партии.
Ладья, колесница, башня

Ладья – одна из самых сильных шахматных фигур. Она может передвигаться только по прямым линиям, то есть по горизонтальным и вертикальным.
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Слон, бегун, знаменосец, шут и епископ

Слон - фигура быстрая, дальнобойная, однако у нее существенный недостаток. Слабостью слона является то, что его передвижение на протяжении всей партии ограничено полями одного цвета. Ходит слон только по косым цепочкам полей одного цвета, или по так называемым диагоналям, вперед или назад на любое расстояние, никуда не сворачивая.
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                                                    Конь
      Конь - особенная фигура. Из всех фигур у коня самый необычный способ передвижения. Он идет на две клетки по вертикали, затем на одну по горизонтали, или на две клетки по горизонтали и на одну по вертикали. В итоге получается Г-образный маршрут.
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                                          Скромная пешка
      Пешка во всех отношениях необычная участница сражения. Она прокладывают дорогу для более сильных фигур и часто жертвуют собой ради славы своей армии.
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    Все знают сказку «Царевна-лягушка», где простая болотная лягушка превратилась в царевну. Иногда такое бывает и в шахматах. Правда, на шахматной доске никаких лягушек нет, но превращения бывают, и очень часто. Речь идет о пешке. Пешка идет вперед медленно, и если она уцелеет в шахматной битве и достигнет последней линии на доске, то путь ее закончен. Она как в сказке, мгновенно превращается в одну из фигур своего цвета. В какую фигуру ее превратить, решает ее командир, то есть игрок, сумевший продвинуть свою пешку до крайней линии. Пешку можно превратить в ферзя, ладью, слонa или коня.
Цель шахматной игры - дать мат королю противника. Тот, кто первым сумел дать мат королю противника, выиграл партию. Если игрок играет в шахматном турнире, то за выигранную партию, за каждую победу он получает одно очко. Проигравший не получает ни одного очка. Одному игроку мат приносит победу, а значит, и радость, другому - огорчение. Но не забывайте о том, что шахматы - это лишь игра. Поэтому не стоит расстраиваться в случае поражения. Может быть, в следующей партии уже твоему противнику придется ломать голову над тем, как спасти своего короля. В шахматах, как в жизни, не могут быть все время лишь одни успехи, часто случаются и неудачи. Нужно научиться мужественно переносить их, пусть каждая неудача будет уроком на будущее.

       Следует на всю жизнь запомнить и стараться соблюдать во время игры важнейший принцип шахмат: любой ход должен обязательно иметь смысл. Никогда не следует ходить лишь потому, что подошла очередь хода.
        Теперь следует привести еще ряд важнейших шахматных правил:

1. Тронул – ходи! Это значит, что если игрок при своей очереди хода прикоснулся к своей фигуре, то он обязан ею пойти.

2. Ход считается сделанным, когда игрок поставил фигуру на новое поле и отнял от нее руку. В этом случае менять ход уже нельзя.
      3.  Ничья после троекратного повторения позиций на доске. Если на доске три раза подряд возникает одинаковая позиция, то объявляется ничья.

4. Правило 50 ходов. Это правило гласит, что можно объявить ничью, если игроки сделали 50 ходов, не двинув при этом ни одной пешки или не взяв ни одной фигуры.
       Таким образом, шахматным премудростям нельзя научиться сразу, ими надо овладевать постепенно. Ну а тот, кто научился играть в шахматы, никогда не узнает, что такое скука. Каждая партия – это в миниатюре жизнь человека. Тут и надежды, и поиски путей к цели, и борьба за нее. И сколько раз когда, казалось бы, счастье уже близко, вдруг из-за неожиданного промаха все рушилось и невозможно избежать мата – «смерти». Всего за несколько часов игры шахматист переживает от начала до конца полную страстей, столкновений жизненную драму. И в этой драме он не зритель, а непосредственный участник, торжествующий победу или испытывающий горечь поражения

                                       КОРОЛИ ШАХМАТ
В шахматах нельзя опираться исключительно на общие, твердые правила, и в этом состоит их главная трудность. Изучая шахматы, приходится учиться на собственном опыте. Штудирование шахматных учебников прокладывает лишь те пути, по которым надо учиться мыслить самостоятельно, лично преодолевая всякие трудности.

Макс Эйве
В мире людей разными странами управляют президенты и монархи. В шахматном мире тоже есть свой короли – короли шахмат, которые носят шахматную корону. Но чтобы стать шахматным королем, нужно выиграть турнир за звание чемпиона мира.

        Первый официальный матч за звание чемпиона мира состоялся в 1886 году в США. В нем встретились Вильгельм Стейниц и Иоганн Цукерторт.

   В матче с Цукертортом Стениц одержал убедительную победу и стал первым королем шахмат. Восемь лет владел Стейниц званием чемпиона мира (1886-1894 годы).
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     Второй чемпион мира - Эмануил Ласкер. Став чемпионом мира в 1894 году, Ласкер почти 27 лет с великим достоинством удерживал в своих руках скипетр шахматного короля (1894-1921 годы).
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Четвертым в истории шахмат чемпионом мира (1927-1935, 1937-1946 годы). стал Александр Алехин.
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    Звания чемпионов мира носили Макс Эйве, Михаил Ботвинник, Василий Смыслов, Михаил Таль, Тигран Петросян, Роберт Джеймс Фишер и другие.
 В конце сентября 2007 года в поединке с Владимиром Крамником победителем чемпионата мира в Мехико стал Вишванатан Ананд и завоевал титул пятнадцатого чемпиона мира по шахматам. Именно он в настоящее время является шахматным королем и носит шахматную корону.
ШАХМАТИСТИКИ НА ОЛИМПЕ
Шахматы не для людей, слабых духом.

Вильгельм Стейниц

Рождение такой мужской игры, символизирующей военную битву, как шахматы, по преданию связано с женщиной. В поэтическом сказании об индийских царевичах Гаве и Талханде повествуется о том, как для утешения царицы, горевавшей о потере сына на войне, была создана игра, в которой «победу разумом одерживают» и цари не гибнут в войнах.

В Западной Европе, едва успела прийти туда игра, непонятная и чуждая для ее народов фигура «ферзь» была переименована в «королеву». А несколько веков спустя эта предводительница шахматного войска стала в нем самой сильной фигурой. И сами шахматы иногда именовались тогда «Игрой дамы».

       Первый международный турнир среди женщин состоялся в 1897 году в Лондоне при 20 участницах. В 1927 году в Лондоне был проведен первый чемпионат мира среди женщин. Победу в нем одержала Вера Менчик в возрасте двадцати одного года.
      После Второй мировой войны необходимо было выявить новую чемпионку мира. . С этой целью в Москве в декабре 1949 года – январе 1950 года был проведён международный турнир с участием 16 сильнейших шахматисток из 12 стран мира. В результате шахматная корона стала принадлежать ленинградке, мастеру по шахматам среди женщин Людмиле Руденко.
      Позднее чемпионками мира становились Елизавета Быкова, Майя Чибурданидзе, Се Цзюнь и др.

     С сентября 2008 года Александра Костенюк является действующей чемпионкой мира по шахматам и носит шахматную корону.

ШАХМАТНЫЕ ВУНДЕРКИНДЫ

Молодой человек может проявить в шахматах максимум своих способностей, если он, прежде всего, изучает содержание шахмат, а затем уже их особенности, связанные с игрой, со спортивной борьбой. Лишь этот путь может обеспечить длительный и прочный успех.

Михаил Ботвинник
Разумеется, не каждый шахматист, подававший в детстве большие надежды, превращается в крупную фигуру. Сколько юных талантов не оправдали обещаний и навсегда исчезли с горизонта! Кто-то срывался из-за неокрепшей нервной системы, кто-то терял интерес к игре и переключался на другие занятия, кому-то не везло с тренером, чей-то талант был обманчив и т.д.
Четких критериев не существует, а за основу берется возраст, в котором юный талант выполнил гроссмейстерскую норму, то есть стал шахматным профессионалом.

         На рубеже XX и XXI веков высшее звание приобрели, не достигнув 15 лет, 10 юных дарований:

	Вундеркинд
	Страна
	Родился
	Гроссмейстер

	1. Леко Петер
	Венгрия
	08.09.1979
	14 лет 4 мес. 22 дня

	2. Барко Этьен
	Франция
	22.01.1983
	14 лет 2 мес. 0 дней

	3. Пономарев Руслан
	Украина
	11.10.1983
	14 лет 0 мес. 17 дней

	4. Бу Сянжи
	Китай
	10.12.1985
	13 лет 10 мес. 13 дней

	5. Раджабов Теймур
	Азербайджан
	01.03.1987
	14 лет 0 мес. 14 дней

	6. Карлсен Магнус
	Норвегия
	30.11.1990
	13 лет 3 мес. 27 дней

	7. Кузубов Юрий
	Украина
	26.01.1990
	14 лет 7 мес. 12 дней

	8. Троунгсон Нгуен
	Вьетнам
	23.02.1990
	14 лет 10 мес. 0 дней

	9Максим. Вашье-Лаграв 
	Франция
	21.10.1990
	14 лет 4 мес. 6 дней

	10. Карякин Сергей
	Украина
	12.01.1990
	12 лет 7 мес. 0 дней


Список юных гроссмейстеров следует пополнить именами талантов, завоевавших титул в XXI веке. Прежде всего, это россиянин Александр Рязанцев, индийская шахматистка Хампи Конеру, американец Хикару Накамура.
А Катя Лагно, звание гроссмейстера добилась в двенадцать лет. Она и Сергей Карякин попали в Книгу рекордов Гиннесса как самые юные гроссмейстеры на планете - соответственно, среди женщин и мужчин.
Одна из причин шахматной акселерации - появление мощных компьютеров и их доступность. Всеобщая компьютеризация привела к революционным изменениям в подготовке шахматистов. Созданные базы данных, современные программы позволяют юным талантам быстрее приобрести необходимые знания, а недостаток опыта и позиционного понимания компенсировать машинным расчетом вариантов.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ

До каких пор будет продолжаться в шахматном мире битва двух королей? Наверно, пока существует мир людей, ведь играя в шахматы, человек учится смело смотреть в глаза опасности, отражать угрозы и в свою очередь наносить противнику самые неожиданные удары.

«В здоровом теле здоровый дух». Эта старинная латинская поговорка очень подходит к шахматам. Хорошее самочувствие рождает бодрое настроение, а при таком настроении и играется лучше: легко обдумывать планы, приходят в голову оригинальные идеи, придумываются красивые комбинации. Для серьезной игры в соревнованиях нужно иметь крепкие нервы и крепкое здоровье. Ведь партия длится несколько часов подряд, шахматист занят в это время напряженной умственной работой.

Шахматное состязание и подготовка к нему воспитывают в человеке силу воли, выдержку, сосредоточенность внимания, мужество, стойкость и другие качества. «Посредством шахмат я воспитал свой характер», - писал Александр Алехин.

Шахматная игра приносит людям утешение в несчастье, дает эмоциональную разгрузку, которую академик Петр Капица объясняет так: «Шахматы приводят душу в состояние равновесия».

Таким образом, проведя данное исследование, я:

1) исследовал историю возникновения и последующего развития шахмат;
2) изучил законы, правила шахматной игры;

3) провел исследование борьбы великих шахматистов за звание чемпиона мира;
4) исследовал историю женских чемпионатов мира по шахматам;

5) изучил имена шахматных вундеркиндов разных эпох;

Я считаю, что шахматы – это благородное искусство.

